
م���ش���اوره و  خ����ان����واده 

ک��م س��ن و س��الند، آن ق��در ک��ه پش��ت ل��ب 

بعضی هایش��ان هنوز س��بز نشده اس��ت. آ ن‌ها 

خط و خطوط رس��می و یا در اصطلاح خودشان 

»دولتی« را نمی‌شناسند، کارشان را »فان« می‌دانند و می‌گویند 

ساختاری که بر بستر وب شکل داده اند، آن قدر مخاطب دارد 

که گاهی، روی سایت‌های رس��می خبری را هم به لحاظ شمار 

بازدیدکننده کم می‌کند. 

آن‌ه��ا از کن��ج اتاق س��ه در چه��ار خ��ود در ی��ک آپارتم��ان نقلی 

گرداننده یکی از سایت‌های بازی‌های آنلاین عنوان کرد:

 علاقه کودکان 
به بازی‌های بزرگسالان

سارا ادیبان

مسابقه‌های بزرگ برگزار می‌کنند و رقیب به میدان می‌طلبند. 

این‌ها که می‌گوییم، تیم‌های مدیریتی بعضی از سرشناس‌ترین 

سایت‌های بازی آنلاین هستند. 

گفت وگو با آن‌ها دشوار اس��ت؛ چون با بی اعتمادی پای گفت 

وگو می‌آیند اما »مجید« مدیر یکی از سایت‌های بازی و برگزاری 

مسابقات آنلاین؛ به گفت وگوی ایمیلی رضایت می‌دهد. 

 بازیکنان سابق در پی استعدادیابی از میان بازیکنان فعلی 

او در معرفی سایت اینترنتی خود عنوان می‌کند که: »این سایت 

را در س��ال ۹۰ راه‌اندازی کردی��م، هدفمان ه��م دور هم جمع 

کردن کاربران ایران��ی بازی‌های آنلاین بود ت��ا از میان  آن ها، 

اس��تعدادهایی که می‌توانس��تند در میادین داخل��ی و خارجی 

شرکت کنند و اسم و رسمی کسب کنند را شناسایی کنیم.«

وی می‌گوید که مدیران س��ایت هم خود از بازیکن��ان بنام بوده 

و پس از س��پری ک��ردن دوران حرف��ه‌ای چهارگوش��ه میدان را 

بوسیده و به‌امر استعدادیابی در این بخش مشغول شده اند. 

او می‌گوید، خودش و س��ایتش به هیچ نهادی وابستگی ندارند 

و تأکید می‌کند که برای برگزاری مس��ابقات ه��م به اخذ مجوز 

نیاز نیس��ت. جوایز مس��ابقاتی را ک��ه برگزار می‌کنن��د با هزینه 

شخصی شان تأمین می‌کنند، البته طبیعی است که این سایت 

بخش��ی دارد ک��ه در آن خدمات��ش را می‌فروش��د و از طریق آن 

بخشی از هزینه‌ها تأمین می‌شود. 

 کاربران کم سن و سال در پی بازی‌های بزرگسالان 

از وی درباره رده س��نی کاربرانش می‌پرسیم که با اذعان به کم  

س��ن و س��ال بودن بازیکنانش می‌گوید: کوچک‌ترین کاربر ما 

۱۲سال دارد و اغلب این بازیکنان کم و سن  سال هم علاقه مند 

به شرکت در بازی هایی با رده سنی بالا هستند. 

البته گویا از این لحاظ، محدودیتی برای این کاربران در استفاده 

از بازی‌های این س��ایت وجود ن��دارد؛ مجید مس��ئله نظارت را 

متوجه والدین می‌داند و تأکید می‌کن��د که »والدین باید فرزند 

خود را هدایت کنند ت��ا بازی‌های رایانه‌ای و آنلاین فقط س��هم 

کوچکی از اوقات فراغت و بیکاری فرزندشان را پر کند.«

او تأکی��د می‌کند: آس��یب وقت��ی متوجه کاربر کم س��ن و س��ال 

می‌ش��ود که بازی مورد علاقه وی سبک خشن و متناسب برای 

گروه سنی بالاتر از خود باش��د و چون کودک یا نوجوان در سن 

رشد و تشکیل ش��خصیتی قرار دارد، این امکان وجود دارد که 

شخصیت موجود در بازی رایانه‌ای خش��ن را الگو قرار دهد و از 

مسیر شخصیتی درست خارج شود. 

 بازی هایی که خشونت را تبلیغ می‌کنند 

مدی��ر این س��ایت در عی��ن ح��ال تأکید می‌کن��د که ای��ن روزها 

بازی‌های سبک اکشن بیشترین طرفدار را دارند و تحت شبکه 

بودن آ ن‌ها بر شمار مخاطبانشان افزوده است. 

را  جه��ان  در  فعل��ی  بازی‌ه��ای  محبوب‌تری��ن  او 

 Defense of the Ancients  و Call Of Duty، Counter Stike

عنوان می‌کند و می‌گوید: یکی از خشن‌ترین بازی‌های موجود 

در ب��ازار، GTA اس��ت ک��ه ب��ر خ�الف فض��ای آزاد درون بازی، 

ناهنجاری و خش��ونت را ترویج می‌کند و ف��رد در آن، با به پایان 

رس��اندن مأموری��ت خود که انج��ام ان��واع جرایم اس��ت، امتیاز 

کسب می‌کند. 

 حمایتی از بازی سازی انجام نمی‌گیرد 

از مجی��د درب��اره حمایت��ی ک��ه از ب��ازی س��ازی در ای��ران انجام 

می‌گیرد، می‌پرس��م که عن��وان می‌کند: نمی‌ش��ود آن چه را که 

در غرب با عن��وان »صنعت بازی« وجود دارد ب��ا اقدامات اندک و 

پراکنده‌ای ک��ه در ایران انجام می‌گیرد مقایس��ه کرد، چراکه در 

کشورمان نه حمایتی از تولید بازی‌های رایانه‌ای انجام می‌گیرد 

نه‌امکاناتی برای آن تأمین می‌شود، پس آن چه که بعضی تولید 

کنندگان می‌س��ازند ه��م اصلا ب��ه لحاظ کیف��ی ب��ا نمونه‌های 

خارجی خود براب��ری نمی‌کند. ع�الوه بر آن که 

در حال حاض��ر بخش��ی از بازی‌ه��ای داخلی در 

ساختاری غیررس��می تولید و منتش��ر می‌شود.  
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