
م���ش���اوره و  خ����ان����واده 

شبیه آن شعله آبی سوزِ اجاق است که تا فریفته 
رنگش می شدیم و دست دراز می کردیم سمتش، 
کسی می زد پشت دستمان که؛»جی������ز!« و ما 
باور می کردیم که آن شعله آبی خوش رنگ یعنی؛ 
»جی������ز«.
حالا حکایتش شده همین بازی های  رایانه ای  
که خُرد و کلان بازی می کنند و کسی هم هست 
کنارشان که هی لب به دندان بگیرد و با حرص 
بگوید:»جی�����ز« اما کو آن نسل حرف شنو که پشت 
دستش را اگر یک بار داغ می کردند، تا سال ها دور 
اجاق و شعله هایش نمی چرخید؛ نسل امروز آن قدر 
جسور است که شانه ای  بالا بیندازد که انگار نه انگار 
و این یعنی؛» تو برس به کار خودت؛ بذار ما هم خوش 
باشیم...«
همین می شود که یکهو دیگر عروسک و لگو اسباب 
 The Legend of Zelda بازی نیست و جایش را مثلا
و Halo می گیرد. همین می شود که یکهو فرزندانِ 
نسل سگا و آتاری باز، خیز برمی دارند سمت 

بازی های  سه بعدی و این یعنی یک جهش اساسی؛ 
خلاصه اینکه شمار کاربران بازی های  رایانه ای  و به 
ویژه آنلاین در ایران اندک اندک به عدد 20میلیون 
نزدیک می شود و به نظر می رسد که نهادهای 
متولی برای این جمعیت عظیم که عمده شان در 
سن بلوغند؛ برنامه خاصی نچیده اند چرا که حداقل 
در ده سال گذشته موضوع بازی های  رایانه ای  حُکم 
همان »جی�������ز« را داشته و طبیعتا با »انکار« از سوی 
مسئولان مواجه بوده است و از این روی، از یک دهه 
سیاستگذاری و دوراندیشی در این زمینه عقبیم.
در چنین اوضاعی یک کودک 8ساله پای بازی 
می نشیند که جوان 20ساله هم مجاز به انجام آن 
نیست اما نه سیستم دولتی پیشتر این انتخاب را 
از دسترس او خارج کرده است و نه والدین اصراری 
دارند که بدانند در اسکرین رایانه فرزندشان چه 
می گذرد؟
مطالب پیش رو، صنعت گیم در ایران و تاثیر آن بر 
خانواده را بررسی کرده است:

 سارا سروش

قائم مقام بنیاد ملی بازی های رایانه ای در گفت وگو با خراسان مطرح کرد:

16 سال؛ میانگین سنی کاربران بازی های  رایانه ای 

حس��ن کریم��ی قدوس��ی، قائم مق��ام و عض��و 

هیئت مدی��ره بنی��اد مل��ی بازی ه��ای رایان��ه ای 

در گفت وگ��وی اینترنتی ب��ا خبرنگار خراس��ان 

ازمشخصات کلی کاربران ایرانی بازی های رایانه ای تا تاثیرات 

این بازی ها بر نهاد خانواده می گوید.

18 میلیون و 317 هزار کاربر بازی رایانه ای

از کریمی درباره جامع��ه مخاطب بازی های  ایرانی می پرس��یم 

که وی در پاس��خ به ما عنوان می کند: براس��اس پیمایشی که در 

سال 92 به س��فارش بنیاد ملی بازی های رایانه ای، با موضوع 

میزان و نحوه مصرف این بازی ها در ایران در س��طح ملی انجام 

گرفت، شمار بازیکنان این بخش در کشور، 18 میلیون و 317 

هزار تخمین زده ش��د.به گفت��ه قائم مقام بنی��اد ملی بازی های 

رایانه ای، ۶5درصد بازیکنان ایرانی مرد و 35درصد آن ها زن 

هستند و این پیمایش، میانگین سنی این بازیکنان را در حدود 

1۶ سال تخمین زده بود.

کریمی توضیح می دهد که؛ کاربران ایرانی به طور متوسط، 5۴ 

دقیقه در ش��بانه روز را ب��ه انجام بازی های  رایان��ه ای  اختصاص 

می دهن��د و از باب��ت خرید ای��ن بازی ها ه��م ماهانه، ب��ه صورت 

میانگین 7هزار و 800تومان از جیب خود می پردازند.

میانگین سن کاربران ایرانی بازی رایانه ای، پایین تر از سایر کشورها

او در عی��ن ح��ال عن��وان می کن��د: نتایج به دس��ت آم��ده از این 

پیمایش، حاکی از آن اس��ت که تنها 30درصد از کل بازیکنان، 

به صورت اینترنتی بازی می کنند و همچنی��ن بازیکنان ایرانی 

family and counseling

47


