
م���ش���اوره و  خ����ان����واده 

مدیر پروژه بازی »عصر پادشاهان«:

برخی والدین حتی نام بازی رایانه‌ای 
مورد علاقه کودکشان را نمی‌دانند

ادیبان- »متوسط سنی بازیکنان و بازی سازان 
ایرانی بس��یار کمت��ر از میانگین جهانی اس��ت و 

حمایت نشدن از این قش��ر جوان و مشتاق باعث 

شده است تا روند تولید بازی در ایران، بدون اخذ مجوزهای لازم 

و به صورت زیر زمینی انجام گیرد.«

این مطلب را مه��دی انجیدنی بازی س��از ایران��ی و مدیر پروژه 

بازی »عص��ر پادش��اهان« می‌گوی��د و توضیح می‌ده��د: اوضاع 

برای شرکت‌های‌ تولیدکننده رس��می هم مطلوب نیست، چرا 

که مدام در چرخ��ه اخذ مجوزها قرار می‌گیرند و برای س��اختن 

یک محصول باید تا مدت‌ه��ا در راهروهای اداره‌ها س��رگردان 

باش��ند و س��رانجام مجوزی که اخذ می‌کنند هم اعتباری شش 

ماهه تا یک ساله دارد که دوباره آن‌ها را از ابتدا به چرخه دریافت 

مجوزها بازمی گرداند، با این اوصاف، اغلب شرکت‌های‌ جدید 

که از قضا گردانندگان آن‌ها بس��یار کم س��ن و س��ال هس��تند، 

ترجیح می‌دهند تولیداتشان را بدون مجوز و در گستره‌ای‌ اندک 

تولید و توزیع کنند.

استاد دانش��گاه کلن آلمان، با بیان اینکه ش��مار شرکت‌های‌ به 

ثبت رسیده و رس��می تولید بازی در ایران شاید به عدد 10 هم 

نرس��د، می‌افزاید: بخش بازی‌ه��ای‌ آنلاین و موبای��ل هم که در 

آینده نزدیک گ��وی س��بقت را در صنعت بازی از نوع کنس��ولی 

می‌رباید؛ به واسطه سهولت در امر توزیع، بیشتر مورد استقبال 

تولیدکنندگان فاقد مجوز است.

هزینه تولید بازی در ایران؛ از 30میلیون تا یک میلیارد تومان

انجیدنی که »بازی عصر پادشاهان« 

را به همراه تیمش در 7زبان 

تولی��د و روان��ه بازاره��ای 

20کش��ور جه��ان کرده 

است، می‌گوید که 

س��هم 

ایران از صنع��ت بازی در جه��ان، رقمی نزدیک به صفر اس��ت و 

توضیح می‌دهد: تولید یک بازی در داخل ایران از 30میلیون تا 

حتی یک میلیارد تومان، هزینه در بردارد، اما در بازار عرضه، مابه 

ازای این هزینه جبران نمی‌شود چرا که ایران از قانون کپی رایت 

تبعیت نمی‌کند و از این حیث، هر بازی که تولید شود؛ نمی‌تواند 

به سودرسانی برس��د. مضاف بر آنکه زیرساخت‌های‌ لازم برای 

س��اخت محصولی با کیفیت وجود ندارد و آنچه در نهایت روانه 

بازار می‌شود، به لحاظ ساختاری و محتوایی چنددرجه از نمونه 

خارجی آن که به مراتب ارزان تر است، پایین تر است.

به زعم او اگ��ر قانون کپی رایت در ایران رعایت ش��ود، یک بازی 

خارجی در کش��ورمان با قیمتی حدود 400هزار تومان عرضه 

می‌شود و این در حالی است که بهای محصول داخلی، حداقل 

10هزار تومان خواهد بود و در چنین بازاری، تولیدکننده ایرانی 

موفق عمل می‌کند.

فقط 5درصد والدین

اما این بازی س��از ایرانی در ادامه به اظهارات��ی که در خصوص 

تاثیرات بازی‌های رایانه‌ای‌ از سوی کارشناسان مطرح می‌شود، 

اش��اره می‌کند و می‌گوید: نگرانی‌های‌ موجود طبیعی اس��ت، 

اما حقیقت آن اس��ت ک��ه بخش زی��ادی از این آس��یب‌ها به ویژه 

درباره کودکان به واسطه اهمال والدین رخ می‌دهد، نتایج یک 

پیمایش میدانی در ش��هر تهران حکایت از آن دارد که؛ وقتی از 

والدین خواسته شد اسامی پنج بازی رایانه‌ای را که فرزندشان 

انجام می‌دهد ن��ام ببرند، عمده آن‌ها از بی��ان این عناوین عاجز 

بودند و تنها 5درصد جامعه آماری توانستند به این سوال پاسخ 

بگویند.

انجیدن��ی می‌افزاید: همچنی��ن یکی از بزرگ‌تری��ن مخاطرات 

برای کودکان، اس��تفاده از بازی هایی است که متناسب با سن 

آن‌ها نیست. در یک نمونه، مش��اهده می‌کنیم کودکی 8ساله 

بازی را انج��ام می‌دهد که ب��رای زیر 25س��اله‌ها ممنوع اعلام 

ش��ده و این مس��ئله روی کاور بازی هم به صراحت م��ورد تاکید 

قرار گرفته اس��ت. در این بازی صحنه‌های‌ مس��تقیم خشونت، 

تزریق مواد مخدر، دزدی و... به تصویر کش��یده ش��ده است.به 

گفته وی فروش مستقیم بازی به کودکان در بعضی کشورها 

ممنوع است و وی باید به همراه والدین خود به فروشگاه 

مراجعه کند.

او تاکید می‌کن��د که اگر به این نظ��ام رده بندی 

سنی در ایران نیز توجه شود، کاربران بازی‌های‌ 

ایرانی می‌توانند از تاثیرات مثبت 

آن بهره کافی را ببرند.

 هشدارهای پلیس فتا
به والدین 

درآمد 11میلی��اردی بازی‌های‌ موبایل��ی خیلی‌ها را 

متعجب کرده است، اما همین حالا متخصصان پیش 

بین��ی می‌کنند ک��ه کس��ب و کارِ طراح��ان بازی‌های 

آنلاین و موبایل از نوع کنسولی و مبتنی برPC افزایش 

یابد، موضوعی که تبعات آن شکل گیری بازار سیاهی 

در حاش��یه عرصه رس��می عرضه این بازی هاست که 

با توجه به رعایت نش��دن قانون کپی رای��ت در ایران و 

محدودیت در امکان خریدآنلای��ن، کاربران را ناگزیر 

به استفاده از مجاری غیررسمی برای دسترسی به این 

بازی‌ها می‌کند؛ سایت هایی که گاه به پوششی برای 

سوء استفاده از اطلاعات کاربران و حتی خالی کردن 

جیب آن‌ها تبدیل می‌شود.

همه این مخاط��رات احتمالی در اظهارات س��رهنگ 

س��ید محس��ن عرفانی رئیس پلی��س فتای خراس��ان 

رضوی نی��ز م��ورد تاکی��د ق��رار می‌گی��رد. وی در این 

باره به خراس��ان می‌گوید: بازی‌ه��ای‌ رایانه‌ای‌ که در 

کشورهای غربی تولید می‌ش��ود، عمدتا با فرهنگ ما 

مغایر است و حاوی تصاویر خشن و مستهجنی هستند 

و می‌توانند تاثیرات ماندگار و برگش��ت ناپذیری روی 

کودکان و نوجوانان باقی بگذارند.

سرهنگ عرفانی متذکر می‌شود: اغلب والدین چون 

مایل نیس��تند هزینه‌ای‌ باب��ت این بازی‌ه��ا بپردازند، 

رضای��ت می‌دهند ک��ه فرزندش��ان آن ب��ازی را دانلود 

کند ی��ا آن را روی اینترن��ت دنبال کند ک��ه این خلاف 

توصیه‌های‌ ما مبنی بر خرید بازی‌ها از مراکز رس��می 

و توجه به کدهای متناس��ب با س��ن کودک یا نوجوان 

است.

او به مواردی از نمایش صحنه‌های‌ مستهجن در میانه 

بازی‌های‌ آنلاین اش��اره می‌کن��د در حالی که والدین 

از ای��ن موضوع اط�الع ندارند و در م��واردی حتی این 

بازی‌ه��ا زندگی روزمره زناش��ویی و روابط جنس��ی را 

تصویر می‌کنند که طبیعتا تبعات تماشای آن‌ها برای 

کودک، جبران ناپذیر است.

او در عین حال نسبت به سایت‌های‌ بازی‌های‌ آنلاین 

که به شارژ اینترنتی حس��اب کاربران اقدام می‌کنند 

هم هش��دار می‌دهد و می‌گوید: این سایت‌ها اغلب با 

ضمیمه کردن کدهایی به حساب‌های‌ مالی کاربران 

یا محتویات شخصی آن‌ها به رایانه شان دسترسی پیدا 

می‌کنند و افراد را مورد سوء استفاده قرار می‌دهند.  

این مقام مس��ئول ادامه می‌دهد: متاسفانه وابستگی 

اعتیادگونه افراد به این بازی ه��ا، جانب احتیاط را از 

آن‌ها س��لب و آن‌ها را از بابت خسارت‌های‌ احتمالی، 

آسیب پذیر می‌کند.

س��رهنگ عرفانی از خانواده‌ها می‌خواهد بازی‌های 

رایانه‌ای مورد استفاده فرزندانشان را از مراکز عرضه 

معتبر تهیه کنند و خاطر نش��ان می‌کن��د: در مواردی 

ش��اهد بودیم ک��ه محت��وای س��ی دی هایی ک��ه ارائه 

شده با کاور روی بسته تفاوت داش��ته و حاوی تصاویر 

غیراخلاقی بوده است.

تصویرساز: سعید مرادی

family and counseling
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